Coupes — Poules de 4

Déroulement des rencontres par poules

Poule de 4 équipes
Durée des rencontres : 2 fois 30 mn

Nombre de joueurs : 16 pour la journée mais 14 sur la feuille de match. Feuille de match

papier, c’est le club organisateur qui doit renvoyer les feuilles de match au District dés Ie
lendemain .

Frais d’arbitrage : 4 partager entre les €quipes. 3 arbitres officiels par site. Forfait de 15
Euros par club et par arbitre ('si club absent cette somme sera débitée sur son compte ).

Ordre des renconires : Pas de prolongation
A contre B ( 5 tirs aux but si match nul)
C contre D ( 5 tirs aux but si match nul )

Les 2 vainqueurs se rencontrent pour la qualification (5 tirs au but si match

nul )
Horaires : 1 match 14k

2°™ match  15h30
3°™ match  17h

En cas d’absence de I’une des équipes, I’équipe adverse est qualifiee
pour jouer contre le vainqueur de I’autre rencontre.

En cas d’absence de 2 équipes, le match se déroulera en 2 mi-temps
de 45 mn chacune

Sans prolongation avec 5 tirs aux buts minimum en cas de résultat
nul .

Une feuille de match “papier”doit étre établie pour chaque
rencontre

La commission des coupes



